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Consideracbesfinais:

As atividades a serem coordenadas e executadas pelos petianos do grupo PET-C3 devem considerar e
propiciar aos estudantes alguns aspectos importantes para a sua formacéo plena, que contemplem ndo
apenas aspectos e contelidos técnicos, mas também a necessidade de realizarem uma formagdo plena e
cidadd, buscando complementar os contelidos oferecidos em sala de aula. Nesse sentido, é importante
destacar que o conjunto de atividades deve estimular a autonomia e a criatividade do estudante, para que
ele possa construir sua formacdo de acordo com seus anseios, tornando-o co-responsavel tanto pela sua
formagdo profissional quanto pela qualidade do seu curso de graduagéo. Os petianos, a0 se envolverem
diretamente no plangamento, na organizacdo e na preparacdo das atividades, colocam-se em didogo
permanente com a comunidade académica do C3, visando atender as necessidades dos estudantes dos
cursos de Engenharia de Computagéo, Engenharia de Automacéo e Sistemas de Informacéo, bem como
articular tais atividades aos planegjamentos das Coordenaces de Curso e seus respectivos Nucleos Docente
Estruturante (NDES).

Resultados ger ais:

De uma forma geral, espera-se que os estudantes que participem do grupo PET demonstrem um maior
comprometimento com a sua formagao, ndo apenas técnica, mas também humana e cidada. As habilidades
e competéncias desenvolvidas na diversas atividades propostas deverdo ser um diferencial na formacéo do
estudante.
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Atividade - Forum do Engenheiro Empreendedor

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
60 02/05/2018 15/09/2018

Descricao/Justificativa:

O Foérum do Engenheiro Empreendedor é um evento que busca um elo de interacdo entre todas as
engenharias. 0 empreendedorismo. Ser empreendedor significa ter a capacidade de iniciativa, imaginacéo
fértil para conceber as ideias, flexibilidade para adapté-las, criatividade para transformalas em uma
oportunidade de negocio, motivacdo para pensar conceitualmente e a capacidade para ver, perceber a
mudanca como uma oportunidade. Os empreendedores, através de sua acdo, inovam e desenvolvem o
universo empresarial permitindo o fluxo e o desenvolvimento da economia. O Férum do Engenheiro
Empreendedor é um evento multidisciplinar, e oportunizara que os estudantes ampliem sua visdo sobre
mercado de trabalho e aprendam métodos e técnicas que poderdo ser empregadas futuramente.

Objetivos:

O objetivo do evento sera de oportunizar a existéncia de momentos de discussdo sobre o
empreendedorismo, aém de promover a interagdo entre os estudantes da graduacdo e profissionais da
regidgo, sgam estes ligados a parte empreendedora. Nesse contexto pretende-se criar um ambiente
motivacional para os futuros engenheiros tornarem-se empreendedores. A acdo ira possibilitar a integracéo
entre os grupos Pets das Engenharia Civil, Alimentos, Mecanica, Quimica e o Centro de Ciéncias
Computacionais.

Como a atividade seré&realizada? (M etodologia):

A atividade sera realizada em um dia da semana, no sabado, na parte da manhé e da tarde. O forum sera
iniciado na parte da manha com a atividade de credenciamento dos participantes, seguida de duas palestras,
com um intervalo entre as mesmas para readlizacdo do coffee-break. Apos, a pausa para 0 aimogo, e o
evento sera retomado com mais duas palestras, intervalo para coffee-break, e seré encerrado com uma mesa
redonda com profissionais e empresas da area. A responsabilidade da organizacdo do evento seré de todos
0s grupos PET envolvidos.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dosresultados, publicacdes, etc:

A atividade oportunizara melhoria na formacéo dos bolsistas e académicos dos cursos envolvidos, aém de
instigar os participantes sobre os mais variados aspectos da Engenharia empreendedora naregido. O Férum
desenvolve a capacidade organizacional dos petianos e gjuda a desenvolver habilidades de divulgacéo,
controle de evento e de equipe, aém de trazer conhecimento técnico aos mesmos.
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Qual serd a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
Ao final de cada apresentacdo sera distribuida uma ficha de avaliag&o aos participantes que serdpreenchida,
atribuindo nota de 0 a 10 para diferentes critérios ligados ao evento.

RENATO DURO DIAS 06/09/2018 14:09:18 - Pagina 3 de 18



Eﬂ} SIGPET Ministério da Educacédo

Sistema de Informagéo Gerencial PI anq arnento A nual 2018
U para Programa de Educagéo Tutorial

Atividade - Projeto Desenvolvimento com LEGO

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
150 02/04/2018 30/11/2018

Descricao/Justificativa:

O PET-C3 comecou a utilizar o Kit LEGO a partir do ano de 2014 no projeto de extensdo "Estimulo a
L 6gica de Programacédo Através do Uso do Kit Educativo LEGO® Mindstorms'. O surgimento desta ideia
se deu pela intencdo dos membros do grupo de incentivar os estudantes de escolas de ensino médio e de
cursos de graduacdo a desenvolverem suas habilidades de pensamento computacional. Nesse sentido, este
projeto estimula o raciocinio l6gico e instiga uma nova maneira de pensar, apropriando-se de
conhecimentos de |6gica de programacdo e robdtica. Acredita-se que a l0gica empregada em programagéo
estimula nossa abstragéo e faz com gque pensemos de uma maneira mais criativa e eficiente. A partir do
momento que passamos a ter |ogica para desenvolver um programa gque fagca o robd seguir uma linha ou
desviar de um obstaculo, por exemplo, estamos estimulando nossa capacidade de pensar de maneira mais
objetiva para resolver problemas.

Objetivos:

Esta atividade tem como objetivo principal estimular o pensamento computacional e a pratica de
programacdo em estudantes de ensino médio e dos primeiros anos da graduacdo. Ainda, espera-se
desenvolver nos participantes do projeto o desgjo de buscar uma formagdo nas areas tecnologica das
Ciéncias Computacionais.

Como a atividade seré&realizada? (M etodologia):

Tendo em vista que devemos tornar 0 ensino da logica de programacdo o mais interessante possivel,
optamos por utilizar um kit educaciona bastante conhecido, o LEGO®, o Mindstorms. Em um primeiro
momento, sera realizada capacitacdo de todos os petianos do grupo, visto que nosso PET abrange
graduandos dos cursos de Eng. de Automacdo, Eng. de Computacdo e Sistemas de Informacgéo. Dando
inicio ao projeto, convidaremos escolas do municipio e estudantes de cursos de graduacdo da FURG para
participarem do projeto, por meio de atividades que apresentam os conceitos basicos de programacéo,
capacitacdo no uso do Kit e narealizacaéo de desafios, em que serdo aplicados os conhecimentos adquiridos
para a solugdo. As turmas serdo acompanhadas por membros do grupo PET e desenvolverdo as atividades
propostas.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacoes, etc:

Como resultado desta atividade, podemos destacar: i) estimular o raciocinio 16gico nos estudantes através
da programacéo e ii) oferecer uma atividade pedagogica diferenciada, a fim de permitir aos participantes
uma experiéncia pratica em que poderdo aplicar varias teorias e conceitos aprendidos em sala de aula.
Espera-se que este projeto sirva, também, para aproximar a Universidade da realidade dos estudantes de
ensino médio. Além desses resultados, espera-se que os integrantes dessa atividade constituam equipes
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para participarem de competicdes regional e naciona de Robdtica.

Qual serd a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo:

A avaliacdo se dara pela participacdo da comunidade académica do C3 as atividades propostas e, ao final,
por reunido do grupo PET-C3 para discussdo sobre a participacdo dos petianos e proposicao de melhorias
para o proximo ano.
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Atividade - Gerenciamento de Projetos

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 07/05/2018 30/11/2018

Descricao/Justificativa:

As atividades do PET, assim como a grande maioria das atividades realizadas pelos estudantes dos cursos
do C3, estdo associadas e/ou organizadas na forma de projetos. Atualmente, existem diferentes
metodologias para gerenciamento de projetos e ferramentas computacionais que dao suporte e facilitam
essas etapas de gerenciamento, por exemplo, Trello e Redmine, que séo atualmente utilizadas no Centro de
Ciéncias Computacionais. Nesse sentido, torna-se bastante importante que o0s petianos e 0s demais
estudantes tenham conhecimento sobre gerenciamento de projetos e experiéncia no uso destas técnicas e de
ferramentas disponiveis.

Objetivos:

Esta atividade tem como objetivo capacitar os petianos do Grupo PET C3 e os demais estudantes dos
cursos de graduacdo do C3 no uso de metodologias de gerenciamento de projetos e de ferramentas
computacionais de suporte para organizagdo, comunicagdo e planejamento de atividades.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

As atividades de capacitacdo em gerenciamento de projetos serdo realizadas na modalidade de oficinas com
duracdo de 20h, a serem ministradas por petianos para 0s proprios petianos e demais estudantes
interessados neste tema. As oficinas serdo desenvolvidas nos laboratérios de Ensino de Computagdo do C3.
Para as oficinas os petianos produzirdo, com auxilio do tutor, material didéico de apoio para os
participantes. Pretende se discutir com o grupo PET-C3 a ampliacdo da oferta deste curso a estudantes de
outros cursos de graduacdo, na forma de oficinas durante a Mostra da Producéo Universitaria- MPU.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

A partir desta atividade espera-se que os participantes da capacitacdo em gerenciamento de projetos
possam melhorar o desempenho e a organizacdo de suas atividades diarias, levando estes conhecimentos
para os demais grupos de pesquisa e extensdo do C3. Além disso, tal conhecimento sera muito importante
para a formacdo profissional dos estudantes, visto que essa competéncia é bastante desgjada nos
profissionais que ingressam o mundo do trabal ho.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:
A avaliagdo se dara pela participacdo dos petianos as atividades propostas e, ao final, por reunido do grupo
PET-C3 para discussdo sobre a participacdo dos petianos e proposi¢do de melhorias para o préximo ano.
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Atividade - Minicursos

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
150 07/05/2018 30/11/2018

Descricao/Justificativa:

A atividade proposta consiste na readlizagdo de minicursos sobre temas de interesse da comunidade
académica do C3, por exemplo Linguagem de Programacdo PYTHON e MATLAB, duas ferramentas
muito utilizadas na area de Engenharias e Ciéncias Computacionais. O publico avo dos minicursos serdo
os académicos do C3 e demais cursos de graduacéo, para que tenham a possibilidade de conhecimento e
treinamento em novas tecnologias existentes na area.

Objetivos:

O principal objetivo desta atividade € proporcionar aos estudantes a oportunidade de ter contato com novas
ferramentas que seréo importantes para a complementacdo dos conhecimentos adquiridos em sala de aula,
pois permitira que os participantes adquiram competéncia nestas ferramentas e possam utiliz&las nos
trabal hos académicos e nos seus projetos de pesquisa.

Como a atividade seré&realizada? (M etodologia):

Serdo realizadas atividades teoricas e atividades préticas em laboratdrio, com a exposicédo de aspectos
introdutdrios sobre o tema escolhido e, também, a aplicacdo desta na solucéo de problemas simples, a fim
de gue os participantes possam entender o seu funcionamento.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

Espera-se como resultado desta atividade que os estudantes dos cursos de Engenharia de Computacéo,
Engenharia de Automagéo e Sistemas de Informagdo tenham um conhecimento béasico sobre a ferramenta
apresentada e adquiram a capacidade de aprender outras tecnol ogias.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
A avaliagao se dara pela participagéo dos petianos as atividades propostas e, ao final, por reunido do grupo
PET-C3 para discusséo sobre a participacdo dos petianos e proposi¢éo de melhorias para o préximo ano.
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Atividade - Projetos de I niciacao Cientifica e Tecnologica

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
300 05/03/2018 21/12/2018

Descricao/Justificativa:

A participagdo dos petianos em diversos atividades de pesquisa, como leitura de artigos técnicos e
cientificos e projetos de desenvolvimento tecnolégico que criem solugdes técnicas a problemas reais
apresentados pelos varios nucleos ligados as Ciéncias Computacionais trard um grande beneficio aos
estudantes dos cursos, pois poderdo ter contato com novos temas ligados a diferentes areas de sua
formacdo, propiciando uma atualizacdo cientifica e tecnolégica permanente a0 longo de sua vida
académica.

Objetivos:

Oportunizar aos académicos vivenciarem um ambiente de crescimento técnico-cientifico, por meio da
participacdo em atividades de pesqguisa e projetos de iniciagao cientifica e tecnologica.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Cada membro do grupo PET-C3 escolhe um projeto de iniciagdo cientifica ou iniciagdo tecnoldgica,
preferencialmente junto aos docentes do Centro de Ciéncias Computacionais, e participa das reunides
semanais desenvolvendo estudos sobre a &rea que escolheu. Ao longo deste periodo, seréo elaborados
relatdrios parciais e artigos para serem apresentados em eventos dentro ou fora da universidade, como na
Mostra da Producdo Universitariada FURG e Sal&o de Iniciacdo Cientificada UFRGS.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacoes, etc:

Espera-se que os estudantes se integrem a grupos de pesguisa em temas de seus interesses e fortalecam as
equipes envolvidas nas atividades de pesquisa e desenvol vimento tecnol 0gi co.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
A avaliagao se dara pela participagéo dos petianos as atividades propostas e, ao final, por reunido do grupo
PET-C3 para discusséo sobre a participacdo dos bolsistas e proposi¢éo de melhorias para o proximo ano.
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Atividade - Jornada de Integracdo do Centro de Ciéncias
Computacionais- JIC3

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
150 05/03/2018 20/04/2018

Descricao/Justificativa:

A Jornada de Integragdo do C3 - JIC3 € um evento criado no ano de 2009 por académicos do curso de
Engenharia de Computacdo, com o0 apoio da direcdo do Centro de Ciéncias Computacionais e dos
coordenadores dos cursos de graduacdo em Engenharia de Computacgo, Engenharia de Automacéo e
Sistema de Informacéo que se estabelece como um espaco de integracd2o entre os servidores do C3 e os
estudantes.

Objetivos:

Esta atividade tem como proposito propiciar um ambiente de integracéo e diversdo salutar da comunidade
do Centro de Ciéncias Computacionais (corpo discente, corpo docente, servidores e 0s egressos dos cursos
do C3), conforme preconizam os principios do Programa de Acolhida Cidadd/Solidaria (PACS) da FURG
(Deliberacdo COEPEA No 164/2010), e proporcionar a integracdo através das modalidades. Futebol 7,
Volei, Sinuca, Ping-pong e Pebolim. Além de promover 0 encontro de pessoas que ja estdo inseridas nos
cursos da area computacional, o JC3 é uma maneira de recepcionar os calouros dos trés cursos de
graduacéo da unidade.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

No inicio do ano letivo os petianos visitam as salas de aula para fazer a divulgacéo da JIC3 para todos os
estudantes dos cursos de Engenharia de Computagdo, Engenharia de Automagao e Sistemas de Informagéo.
Em seguida os estudantes podem fazer as inscri¢cbes nas modalidades desgjadas e, para cada modalidade
escolhida, devera fazer a entrega de géneros alimenticios ndo-pereciveis. O evento acontece no inicio de
cada semestre, durante um diainteiro, geralmente numa sexta-feira e, ao final, € realizado um churrasco de
encerramento numa confraternizagdo das equipes, com a premiacao aos vencedores das modalidades. Os
géneros alimenticios arrecadados nas inscrigdes sdo entregues pelos proprios petianos para uma entidade
escolhida pelo grupo.

Quais osresultados que se espera da atividade?
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Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

A partir da redlizacdo da Jornada de Integracdo do C3 espera-se uma maior integracdo dos novos
integrantes (alunos/calouros) da Universidade, propiciando assim a criagdo de um vinculo socia entre os
participantes das atividades. Além do mais, acredita-se que as atividades esportivas contribuem para a
reducdo do indice de desisténcias nos cursos, assim como a diminuicdo da ocorréncia de qualquer tipo de
recepcao violenta aos calouros, os chamados "trotes’, que acabam denegrindo e diminuindo os direitos
fundamentais de cidadania e de convivéncia social.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
A avaliacdo se dara pela participacdo dos petianos as atividades propostas e, ao final, por reunido do grupo
PET-C3 para discussdo sobre a participacdo dos bolsistas e proposi¢éo de melhorias para o proximo ano.
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Atividade - PET Sai da Toca

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
150 30/07/2018 21/12/2018

Descricao/Justificativa:

A atvidade PET Sai da Toca, proposta pelo grupo PET-C3, é um canal facilitador para troca de
experiéncias entre os grupos PET da universidade. Diante do desafio de aproximar os grupos PET, decidiu-
se por buscar uma atividade que integrasse os membros dos grupos envolvidos, para estimular a troca de
experiéncias enquanto integrantes de um grupo de Educacéo Tutorial que busca complementar a formagéo
académica. A ideia da atividade consiste em reunides de mobilidade entre os integrantes dos grupos, a fim
de que todos os membros participem em determinado ciclo da atividade. A principio, a atividade sera entre
0s grupos PET das engenharias, mas se pretende expandi-la para todos os grupos PET da universidade.

Objetivos:

Esta atividade tem como objetivo propiciar aos grupos PET conhecer as préticas desenvolvidas pelos
diferentes grupos participantes e oferecer aos petianos em mobilidade a oportunidade de representar o
grupo PET do qual faz parte. Além disso, 0 PET Sa da Toca visa fortalecer as praticas de Educacéo
Tutoria nainstituicéo e ampliar avisdo de formagdo académica dos petianos.

Como a atividade sera realizada? (M etodologia):

A partir desta atividade espera-se uma maior interagdo entre os grupos PET participantes. Com a troca de
experiéncias, cada grupo podera melhorar suas praticas internas e aumentar a efetividade do programa PET
como importante elemento para a formagédo académica. Além disso, € uma forma de aperfeicoamento da
relacdo do programa com a comunidade académica em geral.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dosresultados, publicacdes, etc:

A partir desta atividade espera-se uma maior interacdo entre os grupos PET participantes. Com a troca de
experiéncias, cada grupo podera melhorar suas praticas internas e aumentar a efetividade do programa PET
como importante elemento para a formacdo académica. Além disso, € uma forma de aperfeicoamento da
relacdo do programa com a comunidade académica em geral.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:

A avaliacéo se dara pela participacdo da comunidade académica do C3 as atividades propostas e, ao final,
por reunido do grupo PET-C3 para discussao sobre a participacéo dos petianos e proposi¢cao de melhorias
para o proximo ano.
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Atividade - Aplicativo para Apoio a Eventos Académicos

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
300 12/03/2018 21/12/2018

Descricao/Justificativa:

O grupo PET-C3 tem sido uma referéncia para auxiliar professores do C3 e a propria instituicdo na
organizacao de eventos académicos. Mulitas dessas atividades sdo para a criacdo de um site do evento ou
mecanismos para envio de trabalhos. Além disso, identificou-se a necessidade de se oferecer aos
participantes dos eventos, principalmente aos que sdo de outros municipios, informacdes sobre
hospedagem, alimentacéo, transporte e turismo. Assim, diante desta necessidade e da competéncia do
grupo PET-C3 em desenvolvimento de software, pretende-se criar um aplicativo para apoio a eventos, que
disponibilize de forma rdpida informacfes sobre programacao, hospedagem, transporte, etc.

Objetivos:

Esta atividade tem como objetivo desenvolver um aplicativo para dispositivos moveis (celulares, tablets,
etc) nas plataformas iOS e Android, que sirva como plataforma de divulgacdo e informacgéo para os
participantes de eventos académicos, sobre a cidade do evento, transporte, turismo, entre outras
funcionalidades.

Como a atividade sera realizada? (M etodologia):

Para 0 desenvolvimento deste aplicativo inicialmente seréo definidas principais funcionalidades a serem
disponibilizadas, a partir de discussbes com professores habituados a organizarem e participarem de
eventos académicos. Algumas possiveis funcionalidades sdo servico de mensagens, programacao interativa
e localizacdo online. Ap0s, serdo definidas as principais ferramentas de programacdo para as duas
plataformas-alvo, que sdo a plataforma iOS e a plataforma Android. Ao longo do processo de
implementagdo do aplicativo, serdo disponibilizadas versbes de teste para validagdo do sistema
desenvolvido. Ao final do desenvolvimento, o aplicativo seraregistrado junto ao INPI.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacoes, etc:

Como resultado desta atividade esperase entregar um aplicativo que possa ser utilizado pelos
organizadores de eventos académicos de forma bastante intuitiva. Além disso, os petianos poderéo
experimentar as etapas de desenvolvimento de um produto de software e entender na prética as
metodol ogias apresentadas em sala de aula.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
A avaliagdo se dara pela participacdo dos petianos as atividades propostas e, ao final, por reunido do grupo
PET-C3 para discusséo sobre a participacdo dos petianos e proposi¢éo de melhorias para o proximo ano.
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Eﬂ} SIGPET Ministério da Educacédo

Sistema de Informagéo Gerencial PI anq arnento A nual 2018
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Atividade - Ciclo de Palestras

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
150 02/04/2018 07/12/2018

Descricao/Justificativa:

A realizacdo do Ciclo de Palestras € de fundamental importancia para que o académico possa ampliar os
conhecimentos adquiridos em sala de aula. As palestras tratam de assuntos rel acionados ndo somente a area
das Ciéncias Computacionais, mas também temas que sejam importantes para a formacéo integral dos
estudantes. Esta atividade favorece fortemente a formagdo extracurricular e transversal dos académicos, em
temas relevantes como cultura, literatura, responsabilidade social e salde.

Objetivos:

Esta atividade tem como objetivo oportunizar a comunidade académica do C3 a aguisicdo de
conhecimentos complementares a sala de aula, possibilitando uma formacéo académica diferenciada e
integral.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Durante todo o0 ano letivo séo realizadas diversas palestras, tanto por professores e pesguisadores do C3 e
de outras unidades académicas, quanto por egressos e profissionais do mercado, envolvendo assuntos que
abrangem diversas &reas da Engenharia, da Computacdo e da Sociedade, oferecendo momentos de
discusséo e trocas de experiéncias entre estudantes e pal estrantes sobre o tema em debate.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

Espera-se que a atividade possibilite aos estudantes do curso aperfeicoar sua formacéo, estimular a
qualificacdo técnica, académica e humana, estabelecer contatos com profissionais da academia e setor
produtivo com diferentes visdes e perspectiva profissional. Espera-se, também, que os estudantes
conhecam melhor os projetos de pesquisa e desenvolvimento tecnolégico que sdo desenvolvidos pelos
professores dos Cursos de Engenharia de Computacdo, Engenharia de Automagdo e Sistemas de
Informacéo da FURG.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
A avaliacdo se dara pela participacdo dos petianos as atividades propostas e, ao final, por reunido do grupo
PET-C3 para discusséo sobre a participacdo dos bolsistas e proposi¢éo de melhorias para o proximo ano.
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Eﬂ} SIGPET Ministério da Educacédo

Sistema de Informagéo Gerencial PI anq arnento A nual 2018
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Atividade - English M eeting

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 19/02/2018 14/12/2018

Descricao/Justificativa:

Atuamente a Universidade brasileira vive a expansdo de suas fronteiras, num processo intenso de
internacionalizagéo de suas instituicoes, visando uma melhor colocacdo do Ensino Superior brasileiro no
cen&rio mundial. Destaca-se a importancia deste processo de internacionalizacdo para fortalecer a inser¢éo
das atividades relacionadas com ensino, ciéncia, tecnologia e inovacdo desenvolvidas . Nesse sentido, torna-
se cada vez mais importante estudantes aprenderem um novo idioma para melhor compreenséo de literatura
técnica, muitas vezes encontrada somente em inglés. Além disso, motivados pelo processo de
internacionalizacdo das universidades brasileira, € bastante visada a possibilidade dos estudantes terem
uma experiéncia de viver no exterior, sendo necessario dominio de uma lingua estrangeira bem como
preparacdo para os testes de proficiéncia aplicados, como IELTS e TOEFL.

Objetivos:

Desenvolver acbes que trabalhem as habilidades de leitura e escrita em lingua inglesa, melhorando a
compreensdo de textos técnicos, muitas vezes encontrada somente em inglés. As habilidades de
conversacao e escuta serdo também trabal hadas ao longo darealizaca o da atividade.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Serdo realizados encontros semanais de 1h em que ser8o apresentados desde aspectos gramaticais a
interpretacdo de textos e tradugdo de letras de musica. Nestes encontros séo realizadas atividades de
leituras de textos em inglés, que podem ser de contetido técnico ou ndo, seguidas de discussdes e trocas de
ideias em inglés. Também os petianos se relinem em grupos para assistir filmes em inglés com legendas
também em inglés, para que possam trabalhar a habilidade de listening. A fim de melhorar o processo de
ensino-aprendizagem, serdo convidados estudantes do curso de Letras Portugués/inglés da FURG para
auxiliarem na preparagdo dos encontros.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

Nesta atividade, espera-se que os estudantes desenvolvam conhecimentos na lingua inglesa a partir de seus
interesses, possam acessar materiais didéticos e técnicos de forma mais facil e segura e, também, possam
estabelecer contatos com profissionais e empresas globais.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
A avaliagdo se dara pela participacdo dos petianos as atividades propostas e, ao final, por reunido do grupo
PET-C3 para discusséo sobre a participacdo dos bolsistas e proposi¢éo de melhorias para o proximo ano.

RENATO DURO DIAS 06/09/2018 14:09:18 - P4gina 14 de 18



Eﬂ} SIGPET Ministério da Educacédo
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Atividade - Atividades L ocal, Regional e Nacional do PET

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
90 26/02/2018 21/12/2018

Descricao/Justificativa:

Uma das atividades mais importantes para os grupos PET € a participagdo nos encontros local, regional e
nacional de grupos PET, respectivamente INTERPET, SULPET e ENAPET. Estes encontros dos grupos do
Programa de Educacdo Tutorial visam, primeiramente, a melhoria do proprio Programa de Educacdo
Tutorial por meio de discussdes sobre as politicas implantadas. Também objetivam a troca de experiéncias
entre os grupos, fortalecendo o entrelacamento das atividades dos grupos no ensino da graduacdo, em
especial, dos cursos aos quais se vincula, através de projetos de ensino, pesguisa e extensdo organicamente
integrados, consoante aos Projetos Pedagdgicos dos Cursos.

Objetivos:

A participagdo nestas atividades tem como objetivo principal compreender a filosofia e a historia dos
grupos PET, proporcionando a integracdo interdisciplinar dos grupos e a troca de experiéncias. Ainda,
permite aos petianos discutir assuntos pertinentes ao Programa de Educacdo Tutorial nos ambitos local,
regional e nacional, o que favorece o desenvolvimento pessoal e profissiona dos académicos.

Como a atividade sera realizada? (M etodologia):

Os eventos sdo geralmente constituidos por diversas atividades. - Paestras de convidados cujos estudos
tenham contribuido com as questdes educacionais e, especificamente, com a educacéo tutorial; - Oficinas
apresentadas por tutores, petianos e convidados com temas relativos a diversas éreas de pesquisa e de
interesse comum; - Grupos de Trabalho (GTs) em que tutores e petianos discutem temas pertinentes ao
Programa de Educacéo Tutoria afim de proporem encaminhamentos de interesse coletivo; - Apresentacdo
de Posteres dos diferentes trabal hos desenvol vidos pel os grupos PET.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacéo, para a
sociedade, meios para a socializagao dos resultados, publicacdes, etc:

Como resultado desta atividade, espera-se a troca de experiéncias das atividades desenvolvidas nos
diversos grupos PET por meio das apresentacOes dos trabalhos selecionados e reflexdes e proposicoes a
respeito dos problemas enfrentados atualmente pelos grupos PET da Regido Sul do pais, os quais seréo
relatados e encaminhados para o Encontro Nacional.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:

A avaliagéo se dara pela participacdo da comunidade académica do C3 as atividades propostas e, ao final,
por reunid&o do grupo PET-C3 para discusséo da participacdo dos bolsistas e proposicéo de melhorias para o
préximo ano.
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Sistema de Informagéo Gerencial PI anq arnento A nual 2018
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Atividade - Visitas T écnicas

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
150 09/04/2018 30/11/2018

Descricao/Justificativa:

Uma das atividades de maior interesse dos estudantes e muito importante para a formagédo profissional é a
visita a empresas e industrias que envolvam temas relacionados as areas de formacgdo dos cursos de
Engenharia de Computacdo, Engenharia de Automagdo e Sistemas de Informacdo. Esta atividade é
fundamental para complementar a formacéo profissional dos académicos, uma vez gue em NoSso Municipio
ha poucas empresas/industrias nesse setor. Diante deste cendrio, 0 acesso dos estudantes a visitas e estagios
nas empresas é dificultado durante a graduacdo e a visita técnica € uma forma dos alunos terem contato
com os ambientes de trabal ho.

Objetivos:

As visitas técnicas tegm por finalidade oportunizar aos académicos conhecer espacos de trabalho
profissional, observar o ambiente real de uma empresa em pleno funcionamento, além de ser possivel
verificar sua dindmica, organizac&o e todos os fatores tedricos inerentes aela.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

A proposta é a realizacdo de duas a trés visitas por ano, tendo como foco empresas e industrias que
envolvam préticas e conhecimentos de interesse por parte dos académicos dos cursos atendidos pelo PET-
C3. No inicio do ano letivo, identificam-se possiveis empresas/indistrias a serem visitadas e 0s petianos
fazem o contato preliminar a fim de estabelecer o periodo de visita. Assim que definido o local a ser
visitado, o PET-C3 lanca um edital aberto a todos os estudantes dos cursos de Engenharia de Computacéo,
Engenharia de Automacéo e Sistemas de Informagéo a fim de que os interessados possam se manifestar.
Neste edital estéo previstos os critérios de selecdo para 0 caso de haver um nimero maior de interessados
do que vagas disponiveis. O resultado do edital é divulgado no mural do grupo PET-C3 e nas redes sociais.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacoes, etc:

Com a realizagdo das visitas técnicas espera-se que 0s estudantes tenham contato com os ambientes reais
para atuacdo profissional, suas dindmicas e organizacdo. E também uma oportunidade para aproximar as
demandas do setor com a universidade, além de proporcionar uma formacdo técnica diferenciada aos
estudantes.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

A avaliacéaéo se darag, pela participacéaco da comunidade acadegmica do C3 a¢s atividades propostas e, ao
final, por reunia¢o do grupo PET-C3 para discussaso sobre a participacéaco dos petianos e proposicéaco de
melhorias para o pro¢ximo ano.
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Atividade - Pré&-Comp

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
120 05/02/2018 30/03/2018

Descricao/Justificativa:

Os cursos de graduacéo do C3 (Engenharia de Computacdo, Engenharia de Automagdo e Sistemas de
Informag&o) apresentam disciplinas de formagdo bésica (Célculo, Algebra, Matemética Discreta, etc) nos
primeiros anos, nos quas dificilmente os discentes conseguem ter um entendimento real dos
conhecimentos envolvidos nestas disciplinas com a prética da sua profissdo. Em sua maioria oriunda do
Ensino Médio, os estudantes ainda ndo tiveram contato com os fundamentos de computacdo, uma vez que
estes ndo fazem parte do curriculo de Ensino Médio. Neste contexto, este projeto pretende possibilitar o
ensino dos fundamentos basicos de computagdo e sua integracao ao primeiro ano dos cursos de graduagéo,
permitindo um melhor entendimento da importancia destes conhecimentos para a pratica profissional futura.

Objetivos:

O projeto tem como objetivo gera melhorar os indices de aprovacdo e diminuir os indices de evasdo nas
primeiras séries dos cursos de Engenharia de Computacdo, Engenharia de Automagdo e Sistemas de
Informacéo, através de palestras sobre o curso, aulas sobre os fundamentos de computacéo e atividades
préticas. Pretende-se, também, promover a integragdo entre os calouros dos diferentes cursos e a
comunidade académicado C3.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

A execucdo da proposta dar-se-4 por meio de palestras, aulas e exercicios préticos durante as trés primeiras
semanas do periodo letivo, no horério inverso as aulas. Durante a primeira semana letiva, o projeto sera
amplamente divulgado entre os calouros através do PET-C3. O projeto se dara em trés fases distintas. a)
Calouros reunidos num anico grupo; b) Calouros separados por curso em trés grupos distintos; ¢) Calouros
separados em grupos mistos (englobando os trés cursos) de até sete pessoas.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacoes, etc:

Através deste projeto, esperamos um grande nimero de participantes e, consequentemente, melhoria nas
taxas de aprovacdo e reducdo nas taxas de evasdo. Espera-se, também, desenvolver um estudante com
perfil de trabalho colaborativo e em equipe, adém de motivar os novos académicos do C3 com relatos de
alunos veteranos e ex-alunos sobre os cursos, mercado profissional e perspectivas de futuro pés-FURG.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
A avaliagdo se dara pela participacdo dos petianos as atividades propostas e, ao final, por reunido do grupo
PET-C3 para discusséo sobre a participacdo dos bolsistas e proposi¢éo de melhorias para o proximo ano.
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Atividade - Semana Académica Integrada das Ciéncias
Computacionais- SAICC
CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
150 30/04/2018 26/10/2018

Descricao/Justificativa:

A redizagdo da Semana Académica Integrada, que acontece desde 2010, € importante para os alunos
devido a possibilidade de participacdo em palestras de profissionais que ja estdo atuando na érea, além de
minicursos sobre assuntos que ndo sdo abordados durante a graduacdo. Durante a realizagdo deste evento
havera espaco para a apresentacdo dos trabal hos de conclusdo de curso pelos formandos do ano.

Objetivos:

Esta atividade tem como objetivos promover aintegracdo dos estudantes dos curso de graduagéo do Centro
de Ciéncias Computacionais, divulgar os trabalhos de iniciacdo cientifica e tecnologica desenvolvidos
pelos estudantes e oportunizar momentos de contato entre os académicos e profissionais atuantes no
mercado de trabal ho.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Durante o periodo de trés dias seréo realizadas atividades extra-classe que complementam a formagdo
oferecida nas disciplinas do curso, com palestras e minicursos, bem como oferecer momentos de discussdo
entre estudantes e professores sobre o andamento dos cursos de graduacdo. Durante a Semana havera a
apresentacdo dos TCCs dos formandos dos trés cursos de graduacdo do C3. Ao final do evento ocorre 0
coquetel de confraternizacdo da comunidade académica.

Quais osresultados que se esper a da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Espera-se que hgja um maior comprometimento dos préprios estudantes pela sua formacéo académica,
buscando complementar as atividades desenvolvidas pelos professores em sala de aula. Além de
competéncias relacionadas a organizacdo de evento, espera-se que 0S petianos possam participar das
palestras e atividades oferecidas a comunidade em geral e aproveitar as oportunidades de convivéncia com
os demais participantes do evento.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:
A avaliacdo se dara pela participacdo dos petianos as atividades propostas e, ao final, por reunido do grupo
PET-C3 para discussdo sobre a participacdo dos bolsistas e proposi¢éo de melhorias para o proximo ano.
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